
Правила игры Веселый бобер 
 
42 бревна 3-х цветов: 10 оранжевых, 12 желтых и 20 коричневых. 
 
Перед началом игры бревна выкладываются на игровое поле в форме плотины: 
сначала 5 бревен, на них 6, затем снова 5 и т.д. Самый верхний слой состоит из 4 
бревен. Порядок цветов не важен. На самый верх устанавливается фигурка бобра 
Вилли. На брюшке находится включатель звуковых эффектов и при расшатывании 
плотины или падении раздается его возмущенное верещание. 
 
Цель игры первым собрать 2 коричневых, 2 оранжевых и 2 желтых бревна. Игрок 
должен аккуратно вытолкнуть палочкой бревно так, чтобы не особенно шевелить 
остальные или не разрушить всю плотину. Если ему это удалось, то оставляет 
бревно себе. Если бревнышко такого цвета уже не нужно, можно отдать его 
другому игроку или аккуратно вложить на место. Если при выталкивании бревна 
бобер Вилли начинает возмущаться, придется вернуть все на место и начинать 
сначала. Игра продолжается до тех пор, пока один из игроков не наберет 
положенное количество бревен нужных цветов. 
 
В процессе игры развивается ловкость, моторика рук, координация движений и 
аккуратность, речь и навыки общения. 
 
Возраст от 4 лет. 


