
Раздели карты действий (квадратные 
карты) по цветам на три колоды, перемешай 
их и положи в ряд лицевой стороной вниз. 
Возьми верхнюю карту каждой колоды 
и положи её в ряд активных действий лице-
вой стороной вверх.
Если играешь впервые, найди в колодах карты 
«Будь тираннозавром», «Играй мышцами» 
и «Рисуй круг в воздухе» и начинай игру с них.

Разные символы в углу карт нужны,
чтобы помочь нашим друзьям-дальтоникам.

Перемешай карты силы (прямоуголь-
ные карты), затем раздай каждому игроку 
1 карту силы лицевой стороной вниз. Остав-
шуюся колоду положи на стол лицевой 
стороной вниз.

Сложи эх-жетоны и ура-жетоны 
двумя отдельными кучками в запас на столе.
Количество этих жетонов зависит от количи-
ства участников в партии:

Перепечатка и публикация правил, компонентов и иллюстраций игры 
без разрешения правообладателя запрещены.

© Exploding Kittens 2023
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Колода силыКолоды действий

Ряд активных действий

Кучка эх-жетонов

Крышка коробки
Кучка ура-жетонов

1 3

4

3616 20 24 28 3215Ура-
жетоны

1880 10 12 14 16Эх-
жетоны

83 4 5 6 72Кол-во
игроков

ЖЕТОНЫ

Эй, ребят, вы тут вдвоём?
Вам сразу к разделу

«Совпадения для двоих» на обороте.

П
О

 Ш
К

А
Л

Е
О

Т
 О

Д
Н

О
ГО

 ДО
 Т

И
РЕ

К
СА

2–
8 

И
ГР

О
КО

В
П

ри
 и

гр
е 

вд
во

ём
ср

аз
у 

чи
та

й 
ра

зд
ел

«И
гр

а 
вд

во
ём

» 
на

 д
ру

го
й 

ст
ор

он
е.

СО
СТ

АВ
:

60
 к

ар
т 

де
йс

тв
ий

(п
о 

20
 к

ар
т 

тр
ёх

 ц
ве

то
в:

ро
зо

во
го

, о
ра

нж
ев

ог
о 

и 
зе

лё
но

го
)

79
 к

ар
т 

си
лы

40
 у

ра
-ф

иш
ек

 (з
ел

ён
ы

е)
18

 э
х-

ф
иш

ек
 (к

ра
сн

ы
е)

Ав
то

р 
иг

ры
: В

ол
ьф

га
нг

 В
ар

ш
Д

из
ай

н:
 М

эт
ью

 И
нм

ан
 и

 И
лэ

н 
Л

и
Ра

зр
аб

от
ка

 и
гр

ы
: E

xp
lo

di
ng

 K
itt

en
s

П
РА

В
И

Л
А

 И
ГР

Ы
ВМ

ЕС
ТО

 ТО
ГО

 Ч
ТО

БЫ
 Ч

ИТ
АТ

Ь 
ПР

АВ
ИЛ

А,
М

ОЖ
ЕШ

Ь 
ПР

ОС
ТО

 П
ОС

М
ОТ

РЕ
ТЬ

ОБ
УЧ

АЮ
Щ

ЕЕ
 В

ИД
ЕО

 Н
А 

НА
Ш

ЕМ
 СА

ЙТ
Е

(Д
ОС

ТУ
ПН

О 
С Р

УС
СК

ИМ
И 

СУ
БТ

ИТ
РА

М
И)

:

HT
TP

S:
//W

W
W

.E
XP

LO
DI

NG
KI

TT
EN

S.
CO

M
/

PA
GE

S/
RU

LE
S-

ON
-A

-S
CA

LE
-O

F-
ON

E-
T-

RE
X

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Цель игры — заработать как можно больше 
очков, поняв, кто выполняет действие 
настолько же экспрессивно, как ты.

СОВПАДЕНИЯ
Чтобы зарабатывать очки, наблюдай 
за остальными игроками и постарайся 
понять по тому, как они кривляются, 
чья карта силы совпадает с твоей по силе 
хотя бы приблизительно (+/−1).

ХОД ИГРЫ
Три действия на картах в ряду активных 
действий — это те действия, которые доступ-
ны для выполнения в данный момент игры.
Посмотри на свою карту силы, не показывая 
другим игрокам: ты должен выполнить 
то действие из ряда активных действий, 
карта которого совпадает по цвету с твоей 
картой силы. 

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

... а у тебя оранжевая
карта силы с числом 6...

...тогда будь тираннозавром только на 6 из 10. 
А уж где там у тебя 6, решай сам.

В этой игре нет ходов. Все игроки выполня-
ют свои действия одновременно.

ВАЖНЫЕ ВЕЩИ
Это тебе не шарады! Говори, кричи, рычи 
и танцуй — твори любую дичь. Никто тебе 
не указ.
ДЛЯ ПЕРВОЙ ИГРЫ: чтобы оценить 
уровни силы, по очереди побудьте тиран-
нозаврами на каждый уровень: первый  
игрок на 1 из 10, второй — на 2 из 10 и так 
далее. 

ЕЩЁ ВАЖНЫЕ ВЕЩИ
Для проверки на совпадение важны только 
числа, цвет карты не имеет значения, т. е. 
ваши действия могут быть разными.
Проверять карты силы на совпадения ты 
можешь только с 1 другим игроком. 
Втроём и т. д. совпадения не проверяют-
ся, даже если они возможны. Выбери 
кого-то одного.

Лишние жетоны оставь 
в коробке. Положи крышку 
от коробки в центр стола. 

(Если при подготовке к игре тебе досталась 
карта «Пока-пока!», замешай её обратно 
в колоду и возьми карту ей на замену. 
Про «Пока-пока!» смотри немного дальше.)
Число на твоей карте силы указывает, 
с каким уровнем выразительности ты 
должен выполнять своё действие.
Например, если на столе лежат такие карты 
действий...

Когда решишь, что нашёл 
такого, протяни этому 
игроку свою карту силы 
лицевой стороной вниз. 
Если этот игрок согласен, 
что у вас может быть совпа-
дение, он тоже отдаст тебе 
свою карту лицевой сторо-
ной вниз. Если нет — нет, 
играем дальше, забери у этого неблагодарно-
го свою карту, можете оба продолжать 
выполнять свои действия.
Обменявшись картами с другим игроком, 
сразу же переверни их лицевой стороной 
вверх и сравни числа на них.
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Подготовка для двух игроков

Колода силыКолоды действий

Ряд активных действий

Крышка коробки

15 ура-жетонов

(Эх-жетоны не нужны)

Если вы оба согласны, что ваши силы совпадают, 
можете не уточнять, «точно» или «почти».

ПРОПУСК КАРТ
Ты уверен, что твоя карта силы не совпадает 
ни с кем из соперников? Не хочешь выпол-
нять нужное действие? Просто сбрось свою 
карту силы в крышку коробки и возьми 
новую с верха колоды без каких-либо штра-
фов. Можешь делать это так часто, как 
захочешь, но так ты теряешь время: пока ты 
карты перебираешь, все остальные давно 
получают победные очки за совпадения! 

ИГРА ВДВОЁМ
Игра вдвоём — командная, и вы объединяе-
тесь ради важной цели: убрать все ура-же-
тоны в крышку коробки.
Прочитай разделы «Подготовка к игре» 
и «Ход игры», потом вернись сюда.

ЗАКОНЧИЛИСЬ КАРТЫ?
Если в колоде сил закончились карты, при- 
останови игру, перемешай карты в сбросе, 
сформируй новую колоду и продолжай играть.

КОНЕЦ ИГРЫ И ПОБЕДА
Игра заканчивается, когда заканчиваются 
отобранные для игры жетоны: либо эх-жето-
ны, либо ура-жетоны. Если по результату 
последнего сравнения владельцы карт 
должны получить больше жетонов, чем есть 
в запасе, — пусть возьмут недостающие из 
коробки. Затем все подсчитывают число 
своих ура-жетонов и вычитают из него число 
своих эх-жетонов — в результате получается 
число полученных победных очков. Игрок, 
у которого больше всего очков, побеждает!

НИЧЬЯ
Игрок(и), не являющиеся претендентами на 
победу, должны вместе выбрать две любые 
карты действий из колод действий. Претен-
денты должны выполнить одновременно 
оба действия на 10 из 10. Игрок или игроки, 
не являющиеся претендентами, выбирают 
победителя, исходя из качества выполнения 
действий, креативности и дерзости.

ПОБЕДНЫЕ
ОЧКИ
При сравнении карт сил возможны только 
3 результата:

ТОЧНОЕ СОВПАДЕНИЕ
На картах одинаковые 
числа.
Награда: 2 ура-жетона каж- 
дому из владельцев этих 
карт.

ПОЧТИ-СОВПАДЕНИЕ
Числа на картах отличают-
ся на 1 в большую или 
меньшую сторону (напри-
мер, 4 и 5 — это почти-со-
впадение). СОВПАДЕНИЯ ДЛЯ ДВОИХ

Понаблюдав за действиями друг друга, вы 
должны решить, совпадают ваши силы или 
нет.
Если вы пришли к общему решению (можно 
решить, что и не совпадают, главное ― 
совместно), одновременно переверните свои 
карты и сравните их.

Если вы угадали и игра продолжается, полу-
чите награду, сбросьте свои карты силы 
и возьмите новые с верха колоды.
Карты «Пока-пока!» при игре вдвоём играют-
ся по обычным правилам.
Играя вдвоём, вы не можете пропускать карты.
Условие победы: убрать все 15 ура-жетонов 
в крышку коробки.

ЭЙ, ПОСМОТРИ СЮДА!
Напоминаем: суперважно помнить, что очки 
начисляются за совпадение чисел на картах 
силы. При этом действия игроков могут 
быть разными.

Например: если ты показываешь тиранно-
завра на 3 из 10, ищи игрока, который делает 
что угодно на 3 из 10. Хоть круг рукой рисует, 
хоть мышцами играет — главное, на 3 из 10.

Повторяем:
не ищи таких же
тираннозавров,
ищи такую же силу!

Да, мы знаем, что уже говорили об этом, 
но ты же уже забыл. По-любому думал, 
что тебе напомнят.
Что же, это действительно важно,
вот мы и напоминаем.

ЖУЛЬНИЧЕСТВО
Можно петь, танцевать, говорить и показы-
вать пантомиму — вытворяй, что хочешь. 
Чего нельзя делать, так это давать подсказ-
ки о числе на карте силы («половина», «сила 
сильная моя» и так далее). Если тебе кажет-
ся что ты жульничаешь, — тебе не кажется.

ПОСЛЕДНЯЯ ВАЖНАЯ ВЕЩЬ
Если карту действия, которое ты выполня-
ешь, заменили, можешь либо продолжать 
выполнять то же самое действие,  что и 
до замены, либо начать выполнять новое.

ВЫ УГАДАЛИ
ТОЧНОЕ СОВПАДЕНИЕ
На картах одинаковые числа.
Награда: убери 2 ура-жетона 
в крышку коробки.

ПОЧТИ-СОВПАДЕНИЕ
Числа на картах отличаются 
на 1 в большую или меньшую 
сторону (например, 4 и 5 — 
это почти-совпадение).
Награда: убери 1 ура-жетон 
в крышку коробки.

НЕСОВПАДЕНИЕ
Числа на картах отличаются 
больше, чем на 1.
Награда: убери 1 ура-жетон 
в крышку коробки.

ВЫ НЕ УГАДАЛИ
Вы неверно определили, есть ли у вас 
совпадение.
Штраф: игра сразу же заканчивается. 
Вы проиграли.

ВНИМАНИЕ
Вдвоём играть сложнее, чем в любом 
другом составе. Мы знаем, это запланиро-
ванная акция.

Эх-жетон: −1 очко

Ура-жетон: +1 очко

Награда: 1 ура-жетон каждому из владельцев 
этих карт.

КАРТЫ «ПОКА-ПОКА!»
В колоде силы есть карты «Пока-пока!», 
которыми ты можешь убирать текущие 
карты действий тех же цветов, что они сами 
(голубая карта «Пока-пока!» убирает голубую 
карту действия и т. д.). Есть и особенная 
карта — «Пока-пока! Любое действие»: она 
убирает карту действия любого цвета. 

ИГРАЕМ!
Вы готовы к игре! Выбери кого-нибудь,
кто скажет: «3, 2, 1, играем!», и понеслась!

Если ты взял из колоды такую карту, немед-
ленно сделай следующее: 
1. Предупреди, какую карту действия ты сейчас 
сбросишь, и убери её в крышку коробки.
2. Выложи ей на замену карту из колоды 
действий соответствующего цвета.
3. Сбрось свою карту «Пока-пока!», возьми 
новую карту с верха колоды силы и продол-
жай игру.

НЕСОВПАДЕНИЕ
Числа на картах отличают-
ся больше, чем на 1.
Штраф: 1 эх-жетон каждо-
му из владельцев этих 
карт.

Вне зависимости от результата обе карты 
сбрасываются в крышку коробки и больше 
не используются в игре, а их владельцы 
берут новые карты силы из колоды.


